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1 DVM 개발 전체 과정
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DVM 개발 전체 과정 Flow1

기존 최종
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2 Design Pattern 2개 적용,
전/후 모습, 이유, 장단점
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SingletonPattern2

적용 전 적용 후

* 이유, 장/단점 써야 함.
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SingletonPattern2

적용 전 적용 후

* 이유, 장/단점 써야 함.
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SingletonPattern2

적용 전 적용 후

* 이유, 장/단점 써야 함.
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SingletonPattern2

적용 이유 & 장점

단점

- 메모리 낭비를 방지
- 이미 생성된 인스턴스를 사용해서 속도 측면에서 이점이 있음
- 다른 클래스 간의 데이터 공유가 쉬워짐

- 테스트가 어려움
- 생성자가 private이 되므로 상속에 제한
- 제대로 적용할 줄 모르면 코드가 안 돌아갈 수 있음
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TemplateMethodPattern2
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TemplateMethodPattern2

적용 이유 & 장점

단점

- 중복되는 코드를 줄일 수 있음
- 추상클래스를 구현한 서브클래스의 역할을 줄여서 핵심 로직 관리가 용이
- 코드를 객체지향적으로 구성할 수 있음
- 쉬운 확장성

- 추상클래스를 구현한 서브클래스의 경우 다른 클래스의 상속이 불가능
- 추상 메소드가 많아지면서 클래스의 관리가 복잡해짐



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

Clean Code & PMD 적용,
전/후 모습, 평가

3
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CleanCode적용&전/후모습&평가2

- 상대 DVM에서 받은 인증코드 저장하는 변수
-> ODRCHashMap가 어떤 의미인지 이해하기 힘듬

변경 전 변경 후

- 변수를 봤을 때 어떤 역할을 하는지 알 수 있게 변경
-> receivedVerifyCodeMap

- 계산된 다른 DVM들의 정보를 저장하는 변수
-> 줄임 표현 calc를 사용

- 명확한 의도가 보이도록 줄임 표현을 없앰.

- Getter함수 명을 보고
어떤 변수를 get하는 함수인지 알기 어려움

- 어떤 변수를 get하는지 알 수 있게 이름을 변경
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CleanCode적용&전/후모습&평가2

변경 전 변경 후

- 줄임 표현을 사용한 getter 함수 - 줄임 표현을 없앰

- 특정 Dialog 클래스에서 인증코드를 입력할 수 있는 JTextField

-> 코드 작성자가 아니면 어떤 변수인지 파악하기 힘듬

- 의도에 맞는 이름으로 변수명 변경

(생략) (생략)
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CleanCode평가2

Clean Code 적용 후 평가

- 변수 명이나 함수 명을 줄임 표현을 써서 작성하거나 의도에 맞지 않는
표현을 써서 작성을 하게 되면 코드를 보는 사람이 어떤 함수, 변수인지
이해하기에 매우 어렵다.

- 당연하게도 코드 작성자도 자신이 작성한 코드를 알아보지 못할 가능성이 높다.

- 하지만 Clean Code에 맞게 코드를 작성하게 되면,

의도가 명확해서 코드를 [읽기 & 이해] 하기가 쉽다.

- 적용해보면서 느낀 것은 확실히 코드가 깔끔 해지고 잘 짜여진 느낌이 든다는 것이다.
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PMD적용&전/후모습2적용 전 PMD 결과 → 총 51개
(빨간 느낌표 만 처리)
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PMD적용&전/후모습2적용 후 PMD 결과 → 총 6개

적용 후 아직 남아있는 Violation의 경우 UI를 담당하는 Dialog 클래스에서 발생했다.
(시스템 내장 함수를 각 클래스의 생성자에서 호출해서 오류가 발생)

→ 코드 수정 후 UI가 돌아가지 않으면 로직이 원활히 돌아가는지 알 수
없음 & 메인 로직을 담당하는 클래스가 아니어서 수정하지 않음.
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OOAD 개발방법
론

4
장점 & 단점
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장점4

장점

김인교
- 확실히 기존의 코딩보다 코드가 잘못되었을 때, 고
쳐야 하는 부분을 쉽게 알 수 있었습니다.
- 각 클래스가 어떤 역할을 하는지 넓은 시각으로
볼 수 있어서 어려운 과정을 쉽게 생각할 수 있었습
니다.

문휘식
- 이제까지 해왔던 팀 프로젝트는 문서작업 없이 바로 코드 구현으로 들어갔었는데,

OOAD를 적용한 이번 프로젝트는 처음에 문서 작업부터 구현까지 체계적으로 방향이 짜여져 있어서
좋았다.

- 또한, 각 단계마다 iteration이 있어서 처음에 충분히 작성하지 못했더라도
다음 Iteration에 작성이 가능해서 좋았다. 

- 같은 이야기일 수 있지만, Method 작성을 하면서 순간 어떻게 작동 하는거였지? 하는 생각이 들 때
이전에 작성했던 Sequence Diagram, Use-case 같은 것들을 보면서 작동원리를 정확히 짚고 넘어갈
수 있어서 좋았다.
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장점4

장점

김형규
- 요구 사항을 만족시키는 SW를 체계적으로 개발이 가능하다.

- 어떤 생각으로 이 시스템을 생각했지? 라는 생각이 들 때 문서를 보면
다시 기억나면서 작성이 가능해진다.

박정환
- 각 단계마다 업그레이드 되면서 재미있는 개발이 가능해진다.
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단점3

단점

김인교
- 함수들을 잘게 쪼개서 만들다보니함수들의 개수가

많아서 복잡했다.
- 함수를 만들 때, 함수의 기능을 오해하지 않도록 함수
의 이름을 신중하게 지어야 했다. 그래서 이런 부분에서
신경이 쓰였다.

문휘식
- 반복적인 문서 작업과 지나치게 많은 문서량으로 인해 지칠 수 있다. 
- 그리고 어떠한 것을 변경하면 이전에 작성했던 연관된 모든 문서를 수정해야 하는 번거로움이 존재한다. 
- 초기(OOPT 1000)에서 충분히 논의가 이루어지지 않고 문서를 작성하게 된다면 후에 많은 어려움이 있다.
- 또한 연관된 문서 수정에서 어떤 문서의 어디 부분을 수정해야 하는지 찾는데에 번거로움이 있다.
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단점4

김형규
- 초기에 팀원과의 소통이 이루어지지 않으면 중간에 수정하기가 힘들어진다.

박정환
- 반드시 지켜야하는 요구사항이 앞에서 제대로 정의되지 않으면 추후에 힘들어진다.
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OOAD 적용 가능성 & 개
선점

5
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적용가능성4

이번 학기 수업에서는 처음이기도 하고 시간적인 부담감이 컸었지만, 앞
으로 어떠한 프로젝트(팀, 개인)든간에 이번 학기에서 느꼈던 아쉬운 부분
들을 개선한 후
OOAD 방법론을 적용해서 문서작업부터 구현까지 체계적으로
수행할 수 있을 것 같다.

기회가 된다면 이번 학기에 다 배우지 못한 OOAD를 더 깊게 배워서 아
쉬움을 느끼지 않도록 적용 해 보고싶다.
또한, 현업에서도 적용할 수 있겠다고 느꼈다.
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개선점4

3개월이라는 짧은 시간에 문서 작업, 구현까지 모두 해야해서 시간적
인 부담감이 컸다. 
그래서 조금 더 여유롭게 OOAD에 대해서 배우고 이해도를 높인 후
에 적용할 수 있었으면 하는 아쉬움이 남았다.

PFR에서 설명이 좀 모호하거나 없는 부분이 프로젝트 수행에 있어서
헷갈리게 했다. 
이런 부분은 더 구체화된 설명이 있으면 좋겠다. 

문서 수정에서 Github 코드 관리 처럼 문서를 관리해주는 툴(?) 같은
게 있으면 수정에 더 수월했을 것 같다.



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

실제 현업 기준
OOAD 선결 조건 및 지원
방법

6
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OOAD 선결조건5

객체 지향 개발에 대한 이해도, 체계적인 문서 작업 능력, Github
같은 버전 관리 툴 사용 경험(필수는 아니지만 있으면 매우 유용)
이 있으면 좋다. 

언어(Java, C++ 등)에 대한 이해도, 코드 작성 능력이 있어야 한다
고 생각한다.

추가로 현업에서는 당연하겠지만 의지와 뒷받침해주는 기본적인
실력이 있어야 한다고 생각한다.
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OOAD지원방법5

아무래도 의견은 많을수록 좋다고 생각하기 때문에,
문서에 대해 다른 사람들의 생각을 듣고 피드백이 이
루어지면서
문서를 보다 완성도 있게 보충할 수 있으면 좋을 것 같
다.
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Thanks!#


